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מטרת המשחק

ליצור במהירות הגדולה ביותר את צירוף הצורות שמופיע בכרטיס 
החידה. השחקן שמצליח ראשון זוכה בכרטיס )איור 1(. השחקן 

שצבר את מרב הכרטיסים בסוף המשחק הוא המנצח.

הכנת המשחק

כל שחקן מקבל 5 בלוקים ממוספרים מ-1 עד 5 )איור 2(. החליטו 
כמה סיבובים ברצונכם לשחק, ערבבו את כרטיסי החידה, והוציאו 

מהחפיסה את כמות הכרטיסים על פי מספר הסבבים שעליו 
החלטתם. אלה הכרטיסים שיישמשו אתכם במשחק – הניחו אותם 

הפוכים בערימה במרכז השולחן.

מהלך המשחק

הופכים את הכרטיס הראשון מהערימה, ואז מתחיל המירוץ. 
כל השחקנים מזדרזים ליצור באמצעות הבלוקים שלהם את צירוף 

הצורות כפי שהוא מופיע על כרטיס החידה. השחקן הראשון 
שמצליח, לוקח את הכרטיס ומראה לשאר המשתתפים את 

ההתאמה שיצר. אם היא נכונה, השחקן זוכה בכרטיס )איור 3(. אם 
השחקן טעה והבלוקים שלו אינם מסודרים בצורה נכונה )איור 4(, 

השחקן היריב זוכה בכרטיס. לאחר מכן הופכים כרטיס נוסף, וכולם 
ממשיכים במשחק.

סיום המשחק
המשחק נגמר כאשר אין יותר כרטיסים בקופה המרכזית. השחקן 

שצבר את מרב הכרטיסים הוא המנצח )איור 5(. במקרה של תיקו, 
השחקן שצבר הכי הרבה כרטיסים בדרגת הקושי הגבוהה ביותר 
הוא המנצח )אם לשחקנים יש אותו מספר כרטיסים גם במקרה 
הזה, השחקן עם הכי הרבה כרטיסים בדרגת הקושי הבאה הוא 

המנצח, וכן הלאה(.
גרסת משחק ליחיד

ערבבו את הכרטיסים והניחו אותם הפוכים בערימה לידכם. הכינו 
טיימר לזמן שתרצו לשחק )לדוגמה: 5 דקות(. הפעילו את הטיימר, 

הפכו קלף ונסו ליצור באמצעות הבלוקים את צירוף הצורות כפי 
שהוא מופיע על כרטיס החידה, במהירות הגבוהה ביותר האפשרית. 
הפכו קלף נוסף בכל פעם שהצלחתם ליצור את הצירוף הנכון של 

הבלוקים. כאשר נגמר הזמן, תנו לעצמכם ניקוד על פי דרגת הקושי 
של הקלפים שהשגתם )למשל: דרגה 3 – 3 נקודות, דרגה 2 – 2 

נקודות, דרגה 1 – נקודה אחת(.

הוראות משחק
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תכולה
•10 בלוקים

•60 כרטיסי חידות בדרגת קושי עולה המסומנת על פי מספר הקווים שבשולי הקלף, וצבע מסגרת שונה: מתחילים, 
מתקדמים, אלופים.
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